== &
B &I
RUIXIN PRO
SYSTEM PRO BROUSENI NOZU
POD UHLEM

& NAVOD
RX008 / RX009

le =&F 711 P 312

ADUN TOOLS - -
| WIALADUN, CF

0 e el Rk



Na obrazku je znazornéna moznost

natoc¢eni brousené cepele.
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~———Kameninovy brousek

Ostfici kamen

Smirkovy pasek




Pouzijte nejlépe digitalni Uhlomér k nastaveni uhlu
brouseni. Uhel mezi uchytem a vodorovnou rovinou je
15°. (Obraz ¢. 1) TIP: Skvéle poslouzi aplikace ,Mefeni*
pokud mate iPhone.

PFi polozeni Uhloméru na kamenné rameno je thel
brouseni 15°. (Obraz ¢. 2 Na fotografii je nastaven Uhel
brouseni 18° = 15° vychozi uhel +- 3°)
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Uhlomér se na referenéni plose vrati na 0° a nasadi se
na kamenné rameno k pouziti. Zobrazené éislo je
pozadovany Uhel brouseni. Fotografie znazornuje uhel
brouseni 18°.




Pouzijte nap¥. fix k naznac¢eni ostfi noze. Kdmen v
tento moment jesté nenamacejte! Prejizdéjte
kamenem po ostri, abyste vidéli jestli mate spravny
uhel.

prikiad 1 - Kamen e pillk nizko
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Priklad 3 - Kamen je piilis vysoko




Navod k obsluze

. Namocte hadrik a lehce ho vyzdimejte. Otrete jim a
umyjte kamenné rameno, prebyteénou vodu

. Umistéte nliz na stul tak, aby byla rukojet naproti
brusce a ostri bylo rovhobézné s predni éasti

. Kdmen prilozte k hrané noze. Pritahnéte rukojet k
sobé a posunte kamen k paté ¢epele.

. Brouseni: Posunujte ramennym kamenem k sobé a
od sebe. (Diagonalni pohyb) Vynakladejte
dostatecny tlak, kamen nezvedejte a nechte jej
klouzat po hrané ¢epele. Provadéjte plynulé a
pomalé tahy, rukojet’ drzte v ruce a prejizdéjte tak,
abyste kopirovali tvar noze. Pri brouseni kamenem
nekruzte, takovym pohybem brousite jen na jedné

. Prejizdéjte pomalu, kdmen brousi lépe a rychleji pFi
pomalém pohybu. Pri rychlém pohybu kamen po
¢epeli klouze, nebrousi.

. OCistéte kamen a otirejte éepel noze po jednom
nebo dvou prejetich po kameni. Kdmen namacejte
tak, aby se z jeho povrchu odplavil kov a drt,
nakonec kamen froté hadrikem setrete.
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PFi brouseni noze se tvori ¢astecky kovu na hrané cepele - otfepy. PFi
prejizdéni palcem napfti¢ hrané je lze ciGt na opaéné strané od
posledniho pfejeG po brusce.

e Plejizde|te palcem
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Pfi zméné stran brouseni kontrolujte, zda jsou na hrané otiepy.
Zamérte se pFi brouseni na mista bez otfepl a lehce prejizdéjte pres
mista s otfepy. Kdyz budete mit otfepy po obou stranach, prepnéte na
smirkovy pas a udélejte nékolik lehkych tahti na kazdé strané hrany.

Odstraiite otfepy, kamen i n(Z otfete. Provedte par jemnych a rychlych
tahu a zkontrolujte, zda otfepy zmizely. P¥i vynaloZeni vysokého tlaku a
rychlych tazich se mohou otfepy stale vytvaret.

Dokonceni ostieni hran oceli

Po odstranéni otfepl mtuzZete nuZ pouzivat. Pro docileni hladkého a
pevného povrchu dokoncete brouseni keramickou oceli. NepouZivejte
klasickou ocel, jeji hruby povrch mize hranu poskodit.



Postavte keramickou ocel svisle proG stolu a zaénéte od paty noie a
horni ¢asG oceli. Pfitahnéte niZ k sobé a nechte jej klouzat po oceli.
Naklonte cepel od oceli o 1° aZ 2° vice, neZ je uhel, na ktery jste ntiz
brousili. Netlacte, nechte okraj lehce dotykat ocele.

Zuzovani ¢epele (Dvojité zkoseni tupych noz)

Po opakovaném brouseni se ostfi rozsifuje, niiz se pak brousi obGznéji.
Vytvorenim druhého zkoseni ztencite Cepel a usnadnite dalsi brouseni
noze, zlepsite tvar cepele.

1. Pouzijte stfedni kamen a nastavte Cep niZe od uhlu ostieni.
Pokud chcete naostfit ntiz na 18°, nastavte osu na 15°.

2. Provadéjte tahy na kazdé strané cepele, dokud nebude ostieny
uhel mensi nez polovina ptivodni SiFky.
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3. Vratte se do puvodniho tGhlu. Pokud se hrana béhem nékolika
tahl neotfepi, provedte tahy pod nizsSim uhlem.



Brouseni ozubenych hran

Ostiete pouze na strané proGlehlé k zoubkovani (plocha strana).

Udélejte jen nékolik jemnych taha, aby se netvorily otfepy na hrotech.
Volitelné: Pokud mate keramickou ocel zapadajici do ozubeni,

prejizdéjte tam a zpét v kazdém ozubeni, abyste odstranili otiepy.

1. Zakryjte obé strany cepele dlouhou maskou (modra kryci paska, k
dostani v kaidém Zelezafstvi nebo obchodé s barvami). Prebytecnou
pasku odstrihnéte, odstfihnéte pasku od zkoseni hrany, aby nezalepila
kamen.

2. Ostrete jako obvykle, ale nepohybujte kamenem az na doraz. Konec
kamene vytvofii na hrané skrabance.

3. Dokoncete okraj a odstrarite pasku.

Finalni hrana

Hrana je velmi pevna, velmi hladka a pfi kazdém brouseni ubira z noze
méné kovu. NuZ je potieba nékolikrat nabrousit, abyste méli
konzistentni thel.

Chcete-li vytvorit dokonalou hranu, prestanete ostfit tésné predGm,
nez se zacnou objevovat otfepy. Postupujte pomalu a zmirnéte tlak
ostfeni, nez dojde k vytvoreni otfepu. Po urcité praxi budete védét, kdy
pfesné prestat s ostfenim. Brouseni/ostfeni pomoci systému RUIXIN
vyzaduje trpélivost, cvik a smysl pro detail, ale vysledek pak bude stat
za to!

Pro finalizaci prebruste diamantovym pilnikem.
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